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www.ramonarodriguez.net

El proyecto artistico de Ramona esté focalizado en el estudio de las tecnologias contempo-
raneas, analiza los nuevos paradigmas y poéticas que devienen desde una posicién critica 'y
estética.

En sus obras establece relaciones y analogias entre técnicas digitales y no digitales, lo vir-
tual, los materiales y los medios. Utiliza estrategias hibridas, la mezcla, la confrontacién o
el emparejamiento, con el propdsito de promover posturas de reflexion que desvelen los
mecanismos de significacién de las imagenes, los sonidos y sus dispositivos. Le interesa el
papel del espectador en las practicas artisticas: las experiencias participativas, los procesos
creativos y la busqueda de férmulas que integren al usuario en la obra de manera activa.
Incide en el efecto disruptivo que ejerce la tecnologia a través de los dispositivos, enten-
diendo que éstos tienen un rol relevante a la hora de abordar cuestiones artisticas y sus
derivas, sobre todo, en una sociedad cada vez més tecnificada.

Ramona
Rodriguez
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AUDIOVI-
SUAL

Los medios audiovisuales, como dice Michel Chién (1993), no se dirigen sélo a la vista:
“una percepcién influye en la otra y la transforma: no se «ve» lo mismo cuando se oye;
No sé «oye» lo mismo cuando se ve.”" En nuestras propuestas audiovisuales hemos tra-
tado de conjugar aspectos visuales y sonoros del mismo modo que se liga la tramay la
urdimbre para crear un tejido.

1 La audiovisién : Introduccion a un anélisis conjunto de la imagen y sonido
Chion, Michel | Barcelona etc.: Paidés Ibérica, 1993, 2004.



REVISIONES DEL PROYECTO
PLASTICO/FRONTERA

Video FULL HD, 8 minutos.
Presentado en INTRAMURS Festival per |'art a Valencia 2016. Octubre Centre de Cultura
Contemporania. Valencia.

El trabajo supone una revisién del proyecto Plastico/Frontera realizado en el MARCO
Museo de Arte Contemporéaneo de Vigo en 2008. El video es una redefinicién del tema
del proyecto, se cuenta su proceso de creacién, antecedentes, imagenes de su desarro-
llo, y una actualizacién del tema de las fronteras invisibles. Cuenta con la colaboracién
de Carmelo Gabaldén, Mara Ases, Teresa Pensado, Luis Lisbona y Camila Mozzini, que
ofrecen su visién personal.

Bajo la idea de frontera se busca indagar sobre las relaciones sociales en la era de las
nuevas tecnologias y las redes sociales, saber si existen barreras en el proceso de cono-
cer al otro. Se trata de pensar el concepto de frontera mas alléa de un limite o un muro, la
fontera como un lugar de relacion.
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CIELO LiQUIDO

Video FULL HD, 4:32 minutos. 2014.

Coreografia: Verdnica Garcia Moscardo.

Exposiciéon INDIAN-SUMMER, El veranillo del membrillo 2014. Comisariada por Ricardo Forriols en el Espai
d'Art del Ayuntamiento de Benidorm.

Video-danza que combina poesia, sonido y danza (poema de Lola Andrés).

La obra se estructura en dos partes, la primera se desarrolla en un plano cenital donde el color del suelo
(fragmentado por las baldosas) va cambiando en sincronia con los movimientos y el sonido.

La segunda parte hay un cambio en el punto de vista mas centrado en la coreografia y los movimientos de
la bailarina. Se juega con la combinacién de recursos como la distorsion, texto, cambio de plano y el ritmo

del sonido.

El sonido compuesto a base de texturas y ritmos sonoros, busca la armonizacion entre los movimientos del SI’NTOMA Y SALUD

cuerpo, la expresividad de la voz y el sentido del poema.

Play

SINTOMA Y SALUD

Video FULL HD, 13:01 minutos. 2014.
Seleccionado en el | FICAE, Festival Internacional de Cortometrajes y Arte sobre
Enfermedades - 2015. Cineforun, Palau Cerverd de Valencia.

La via alternativa. Sintoma y salud en un video realizado en el contexto del pro-
yectoPerspectives Art, Liver diseases and Me' (encuentro con pacientes en 2014), en
el que se muestra la experiencia de Javier con la Hepatitis C, desde el género del
documental experimental, muestra cémo el paciente afronta la enfermedad y su de-
cision de hacer un cambio de vida para mejorar su salud basado en la alimentacién
y la vida en la naturaleza. La obra refleja la importancia de la actitud de los pacientes
a la hora de superar la enfermedad y el uso de las terapias alternativas como vias efi-
caces para mejorar la calidad de vida y favorecer la curacién. A través del paisaje y el
proceso de cocinar tratamos de ofrecer una metafora del proceso del paciente, lim-
pieza, cuidado, rutina, contemplacién, cultivo, huerto, energia natural, abono, etc.

1 Premio para la realizacién de obra en la Coleccién Internacional Perspectives Art, Liver diseases and

Me. Catedra de Arte y Enfermedades UPV. 2015. https://arteyenfermedades.blogs.upv.es/proyecto-hcv-2
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MIRADA INMERSIVA/INMERSIVE LOOK

Proyecto presentado en el Congreso Internacional Mujer
Arte y Tecnologia CIMUAT, UPV 2010.

Iniciado en la modalidad de taller online en una plataforma
e-learning de contenidos web bajo el sistema DOKEOS y
posteriormente toma la modalidad presencial en el Mas-
ter de Arteterapia, en la Facultad de Bellas Artes de San
Carlos.
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El proyecto en fase de experimentacion.
Analizar las practicas artisticas mediante entornos de aprendizaje virtuales

taller de videoarte

TEMATICA: Abardar la constriccian identitaria
v la cuestion del génern en el mundo
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Proyecto hibrido de indole participativa que integra: arte
(video y performance), tecnologia (cdmara, ordenador), sof-
tware libre o propietario y red (Internet). Se plantea como
un laboratorio donde poner en practica modos interdiscipli-
nares de abordar la construccion identitaria y la cuestion del
género en el mundo contemporaneo.

El taller se desarrolla en dos espacios virtuales: la inscip-
cién de usuarios y los contenidos se gestiona en el entorno
Dokeos y las sesiones de edicion de video y sonido median-
te la aplicaciéon de conexién en tiempo real DimDim.



MIRADA INMERSIVA
Taller en el Master Arteterapia
UPV (2013-2015)

Video-Retrato

Partiendo de la idea de que las representa-
ciones visuales pueden contribuir a la reso-
lucién de los conflictos psiquicos y fisicos,
especialmente los que tienen que ver con
la identidad, el taller plantea la autoexplo-
racién a través de ejercicios en los que las/
os participantes tendran que indagar en la
imagen que tienen de si mismas/os, desde
la mirada de autor-espectador-modelo.

a.- Por los aspectos psicoldgicos, antropo-
l6gicos y filosdficos que estédn detrés del
acto de autorretratarse.
b.- Por la cantidad de informacién del su-
jeto que aporta la imagen en movimiento,
voz, gestos, actitud, etc.

El taller dividido en dos partes, la primera es una introduccién teérica al video
como técnica de exploracién del yo, con ejemplos de obras de artistas relevan-
tes y se plantea los pardmetros del ejercicio de video-retrato que se va a realizar
en el taller. También hay un trabajo grupal de dialogo en el que se realizan unas
propuestas performativas.

La segunda parte estd dedicada a la edicién de video con el material de los
y las alumnas participantes. Se tutoriza el proceso de edicién adaptado a los
programas, Adobe Premiere, IMovie o Movie Maker para windows (programa ya
desaparecido).



KOMUNICARTE

Video-creacién colectiva.

Proyecto de creacién audiovisual colectiva con la teméatica de la crisis econdmica en el
contexto del afio 2011-2012. La propuesta reflexiona sobre cémo percibimos el estado
de las cosas.

Se plantea desde una convocatoria a participar realizando una accién grabada en video
con una directrices generales: la escritura de una palabra en un soporte (papel, cartén,
...) que expresara un sentimiento ante la situacién econémica y social, seguida de su ar-
gumentacién verbal y la de selecciéon de dos iméagenes en relacién a la palabra.

Los videos resultantes se exhibieron en Hybrida Art Festival 2012 en las Naves, Espacio
de Creaciéon Contemporanea, después de un taller de video.

komunicArte
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Kantiish Emanuele Giusto - Resistencia
Berta Baguena - Humanizacion
Stephen Brian Bowers - Impotencia?
Carlos Macia - Cabreo

Susana Espinar - Desconfianza
Isabel Sancho - Esklavitud
Gilles Courbiére - Mala Onda
Luissi Motta - Impotencia

Maria Sdnchez - Casa

Juani Rodriguez - Frustracion
Esperanza Pascual - Miedo
Mercé galan - Precariedad

Lola Andrés - Autillo

Ramona Rodriguez - lritacién



LABERINTO DE CREACCION

Accidn préctica participativa.
8 de marzo de 2008.
Rua alta 35, Vigo.

Con motivo del dia de la mujer trabajadora planteamos la accién participativa “La-
berinto de CreAccién” que explora la identidad y el papel de la mujer en el contex-
to multicultural.

Mediante el formato de actividades de expresidn corporal y la realizacién de vi-
deo-entrevistas. Las participantes adquieren el total protagonismo de lo que aconte-
ce en la accidn, tratando de que se alejen del rol de madres, esposas y cuidadoras.
Indagamos en la opinién que tienen sobre su personalidad, sus cualidades, defectos
y otros temas. La préactica se centra en dibujarse unas a otras sobre un soporte de
plastico mediante rotuladores y la proyeccién de su retrato sobre un soporte que
necesita que las participantes apliquen pintura blanca para su visualizacion.




PLASTICO/FRONTEIRA

Proyecto de creacion colectiva, con la colaboracién de distintos colectivos sociales.
Coordinadoras: Eva Soares, Susana Espinar.

Fecha: sdbado 17 y domingo 18 de Mayo de 2008, en la explanada del MARCO, Museo
de Arte Contemporaneo de Vigo.

Proyecto basado en la idea de intercambio e interaccion y la pretensién de servir de
puente entre el arte contemporéneo y las problematicas sociales, promover estrategias
que visualicen la labor de los colectivos sociales y que contribuya al fortalecimiento de
las redes ciudadanas y a la consolidacién del entramado social. La experiencia consistia
en dibujarse unos/as a otros/as sobre un lienzo de pléstico que jugaba con la idea de
espejo y de frontera visible/invisible, invitando a participar, a confrontar miradas, a cola-
borar en un proyecto que buscaba la integraciéon y el respeto a la diferencia.

El proyecto se completaba con la realizacién de entrevista y conté con la participacion de
colectivos sociales de Vigo: Asociacién de Amigos de Venezuela, Asociacién de Amigos
del Uruguay, Asociacién Africana AIDA, Asociacién Multicultural de Mujeres, Asociacion
Viguesa ENTRE BARRIOS, Asociacion Galego Brasileira ABRIGA, Asociacion de Perua-
nos en Galicia, Asociacion de Madres Latinas y la Asociacion Cultural para las Migracio-
nes Colombianas.’

1 Texto de la nota de prensa DIA INTERNACIONAL DEL MUSEO 2008
‘Los museos como agentes del cambio social”, FIESTA DIM 2008 EN EL MARCO




INSTALA-
CIONES



PANEL #6-30. LINZ SOUNDSCAPES

Proyeccién interactiva: panel de material acustico, altavoces de teléfonos mé-
viles y mapa de la ciudad de Linz (Austria)

La instalacién, exhibida en la Exposicion Atenea 2019, Las Naves Centre d'in-
novacid Valencia. Responde a un trabajo de indagaciéon sobre los sonidos de
la ciudad de Linz, combinando: paisajes sonoros de distintas localizaciones,
opiniones sobre cémo suena Linz comparada con Valencia, palabras descrip-
tivas de los registros sonoros pronunciadas por el traductor de Google, y na-
rraciones sobre la historia de la ciudad mediante la api de reconocimiento de
voz.

Muestra la cartografia visual y sonora que representa la imagen del territorio.
Se compone de las lineas que demarcan su estructura urbanistica, sin nom-
bres ni datos, a modo de un mapa mudo donde se identifica el lugar y su
localizacion mediante el sonido.

Imagenes de la instalacién Panel #6-30. Linz soundscapes en Las Naves
Centre d'innovacié Valencia.




ENTRE HORAS

Oleo sobre plancha de PVC espumado e
imagen digital (monitor TV + DVD player).
Medidas: 95 x 155 centimetros. 2010.

Retrato que juega con la dicotomia digi-
tal-material, color luz RGB y color pigmen-
to sobre soporte de PVC, material propio
de la industria publicitaria (rétulos, escapa-
rates, etc.).

Este trabajo habla del proceso de digita-
lizacién cada vez mas presente en nuestra
cotidianeidad, teléfonos modviles, ordena-
dores y tablets. La realidad mediada por la
tecnologia y sus aplicaciones fotogréficas
que han expandido la imagen.

El rostro recortado en la mirada refleja esa
doble realidad a la que accedemos, lo que
vemos y que tiene unas cualidades fisicas y
lo que percibimos ya interpretado, virtuali-
zado en una pantalla.




JOIN IDENTITY

Pintura plastica y rotulador sobre muro y paneles de PVC espumado.
Dimensiones: 20X3 metros.
Fecha: Certamen de Arte Publico EFIMER 2007. Alginet, Valencia.

Arte urbano. Intervenciéon efimera de caracter plastico para reflexionar sobre la
identidad contemporanea.

Fusion de técnicas: dibujo y pintura de iméagenes ya existentes de revistas y periédicos.
Uso del lenguaje del arte urbano (graffiti) y del comic, para intervenir un espacio y refor-
mularlo.

La obra indaga en la profusion de iméagenes e identidades que, de manera simultanea,
circulan por los entornos virtuales (portales, redes sociales...). En la instalacion se ofrece
una visién de rostros sobredimensionados y fragmentados, que miran o que no tienen
mirada, rostros abiertos que invitan a entrar, dibujos amontonados que parecen articular
una narracion.




INVES-
TIGA-
CION



Publica-
ciones

Ill Congreso Internacional de Investigacion en Artes
Visuales :: ANIAV 2017 :: GLOCAL Congresos de la
Universitat Politécnica de Valéncia.

Aproximacién a los medios computacionales y gene-
rativos en la practica artistica: “S/T, serie nature code”
instalacién interactiva y “Travesia” proyeccién audiovi-
sual y recitacién poética.

TRAVESIA

Proyeccién audiovisual y recitacién poética planteada para la presentacién del libro «Tra-
vesia» de Lola Andrés.

ltinerancias: Renovada Ramon Llull, Valencia, 1 de diciembre de 2016. Café Maria Pando-
ra, Madrid, 31 de marzo de 2017.

Llibreria Bartleby, Valencia, 5 de mayo de 2017.

El video conjuga la narracién poética y el didlogo entre las voces, la figura del na-
rrador esta representada por la imagen grabada que se alterna con la presencia del
cuerpo, el tiempo congelado en un registro digital y el gesto performativo en tiempo
real.

El sonido electrénico emerge como un ambiente, hace una funcién de sutura o liga-

z6n con lo emocional.




S/T, SERIE NATURE CODE

Instalacion interactiva: serigrafia de 60X90 centimetros, pantalla de 70X41 centimetros,

ordenador y webcam.
Exhibida en la MUESTRA PAM!16, Facultad de Bellas artes de san Carlos. UPV, 2016.

El cédigo maquina como material pléstico, su texto, escritura, para desvelar los mecanis-
mos por los cuales el ordenador produce sus ilusiones, cémo la realidad es manipulada
por el software. La escritura de los medios digitales al estatus de motivo para su repro-
duccién, de la pantalla al soporte fisico. Tratamos de Introducir un nuevo enfoque, es-
tableciendo relaciones entre técnicas artisticas, lo digital frente a lo impreso. Serigrafia:
impresién y transferencia de imagenes mediante el método del estarcido o estampacion.
La impresién del texto que esté realizada en tinta de color negro es sometida a un des-
tacado con marcadores o rotuladores de algunos elementos del cédigo, en el lenguaje
de programacién el color sirve de distintivo para determinadas funciones o agentes.
Aprovechamos esta circunstancia para incorporar el color a la obra y dar mas ritmo visual
al tiempo que se crea una cierta secuencialidad.

Interactividad. El espectador es el elemento que produce un cambio. El movimiento crea
imagen, si no hay movimiento la imagen desaparece, cae con la fuerza de la gravedad.
La pieza interactiva registra la imagen del espectador compuesta de pixels con la palabra
“ARTE". Cuando el espectador deja de moverse las palabras caen y desaparece la ima-
gen. Aborda cuestiones sobre la fugacidad de las imégenes en un contexto de novedad
constante en el que cada instantanea tiene fecha de caducidad, es sustituida rapidamen-
te por una nueva.




DIECIOCHO MIL YOES

Instalacion interactiva: impresion digital en papel con un tamafo de 4 X 1 metro, pantalla,
ordenador y webcam.

Exposicién colectiva Sobresaturados realizada en el Circulo de Bellas Artes de Valencia,
comisariada por Pepe Miralles. Artistas: Lara Lopez Sanz, Mara Ases, Carmelo Gabaldén,
Teresa Pensado y Ramona Rodriguez.

La tematica de la exposicion es la sobresaturacién contemporénea a la que estamos so-
metidos.

La pantalla funciona como un espejo y registra la imagen del espectador, su doble com-
puesto por la palabra “YO" multiplicada por tantos pixels como contiene la imagen dan-
do un resultado plastico de carécter pictérico “una pintura del yo (...)"" El texto y sus sig-
nificados, la palabra “Yo" es la que genera nuestro reflejo, los yoes que nos componen
hablan de las identidades multiples que nos representan y que circulan en la red.

1 FONCUBERTA, J. La furia de las imagenes. Notas sobre la postfotografia. Op. Cit., p. 39. Citado Lewis
Mumford. 182. Técnica y civilizacién. Madrid. Alianza.

El monitor con la webcam se ubica dentro del papel, como un pop-up entre el cédigo
escrito. El algoritmo se modifica reemplazando la palabra “ARTE" por la palabra “YO”
estableciendo un cambio de sentido, una relaciéon con el Narciso contemporaneo que
trata de inscribirse en la realidad a través de los selfies y el volcado de su privacidad en
las redes sociales. En el codigo se intercalan comentarios que hacen alusién al contexto
de internet como elementos de reflexion, un ejemplo: “compartimos nuestra intimidad”
escrito en el apartado del codigo que implementa la webcam.




IV Congreso Internacional de Investigacion en Artes Visuales. ANIAV
2019. Imagen [N] Visible.
Visibilizar, sefalar el sonido disruptivo. Soportes para ser escuchados.

PANELES ACUSTICOS, SOPORTES DE ESCUCHA

Proyecto de investigacién centrado en los soportes y las formas de escucha. Se compone
de una serie de paneles sonoros que utilizan el altavoz de los smartphones como medio
de emisién sonora, sefiala esta tecnologia usualmente invisible y explora materiales pro-
venientes del mundo de la acustica.

El soporte esté recubierto por espuma acustica, material con un aspecto poroso y una
superficie irregular idénea para controlar y equilibrar las emisiones sonoras, se suele em-
plear para el tratamiento acustico del espacio. Remite a la cAmara anecdica de J. Cage y
su busqueda del silencio absoluto.

Reproduccién de sonido interaccién

Uso de dispositivos electrénicos como la placa Nodemcu, el reproductor Dfplayer miniy
distintos componentes y sensores. La reproduccién del sonido se activa mediante la cer-
cania de las manos (o del cuerpo), procurando una percepcién héptica de las vibraciones
sonoras.
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COLABO-
RACION EN
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Grupo de investigacién Laboratorio de Luz, proyectos financiados en el KavafisVives. Claustre Centre Cultural
marco del Plan Estatal de I+D+I, del Ministerio de Economia y Competiti- La Nau. Valencia.2016. Projeccié audio-
vidad: visual del Laboratorio de Luz a partir de
* La proyeccién audiovisual interactiva con técnicas de mapping en es- textos de Kostantinos Kavafis y Lluis Vi-
pacios no convencionales (espacio publico, instalaciones artisticas y artes ves, que hablan sobre el viaje, la paz y
escénicas)” HAR2013-47778-R la guerra, los muros, los puntos de en-
* Desarrollo de sistemas interactivos para la generacién y proyeccién cuentro y tantas otras cosas de nuestra
de imagen-luz y sonido: revision de su incidencia en el arte publico. Ref: historia en comun alrededor del Medi-
HAR2017-87535-P terraneo.

Lumatrén. Live Performers Meeting,
Roma. (2018/04). Mapping del Labora-
torio de Luz.

Malentesos. Projeccié audiovisual sobre
la Falla Experimental de la UPV 2017.
Imagen de la proyeccién y detalle de la

mascara. IDEA-IMATGE-UNIVERSITAT RELOADED. Laboratorio de Luz. 2019. Instalacién, Sala Es-

tudio General, Centre Cultural La Nau, Valencia.



DISCULPEN LAS MOLESTIAS, EL MACHISMO MATA. del GRUPO DE
ESTUDIOS SOBRE VIOLENCIA DE GENERO. Con publicacién enmarcada
en el Programa de Valorizacién y Recursos Conjuntos de I+D+i de VLC/
CAMPUS y ha sido financiada por el Ministerio de Educacién, Cultura y
Deporte como parte del Programa Campus de Excelencia Internacional

COLABORACION AUDIOVISUAL
https://www.youtube.com/watch?v=VfTRGhfqMc8

Fotograma del video Completitas y complacientes. Mau Monleén. 2015.

+Qué hacen el Gobierno, ol
Sisterna de Justicia y las Fuerzas

de Seguridad para frenar el
faminicidio y la impunidad?

Fotogramas del video Feminicidio. Mau Monledn. 2015.

Fotograma del video El machismo en los medios de comunicacién. J.Vicente aliaga. 2015.



